é‘? ﬁ Vitejte

Vitejte v napovidi hry Karlsbader Becher Bitter. Tento text Vas sezndmi s jejimi moZnostmi, pravidly a pomuze Vam
v zaéatcich.

Neni vyloueeno, Ze v nikterém tématu je ukryt tip jak dohrat hru jesti Uspisniji nez uspisni (=cheat).

Pgeji Vam pgijemnou zabavu
autor



é‘? ff-) Zaéiname

Zde se dozvite vSe o pointi hry, jak hru spustit, ovladat a v neposledni gadi také jak hru pgedéasni skoneit.

Cil hry

Hra je rozdilena do 7 drovni. V kazdé urovni si vybirate jeden blok (obsahuje v sobi 4 levely), ktery musite spinit
(uspiSnym dohranim vSech 4 levelu).

V jednotlivych levelech na Vas éekaji logické puzzle s kvadgiky, které je nutno pgesunout tak, aby vytvogily alespoo
dvouelenné shluky, které ihned zmiznou (aktualni stav plochy je zobrazovan v horni éasti okna).

Level je uspisni splnin, pokud v8echny kvadgiky vySe popsanym principem zmiznou.

{button ,KL("i¢ Y2ei¢ Veenis ¥z vybraniy Yach bloki; ¥%')} Viz také @eSeni vybranych bloku
Spustini hry

Jednoduse klepnite na logo hry - rozsviti se napis MENU. a poté na obrazek s napisem GO. Zobrazi se Vam okno s
hierarchickou strukturou bloku.

-

(Obr. 1: Vyseé obsahu okna s vybirem bloku)

V této struktuge se pohybujete zleva doprava. Na zaéatku jsou Vam k dispozici jen urovni 0 a 1. Postupnym
spldovanim urovni se Vam budou zpgistupdovat bloky urovni vyssich (vzdy bezprostaedni naslednici pravi spininého
bloku).

——

(Obr. 2: Cesta v hierarchické struktuge; zeleni - jiz spininé bloky, modge - bloky které jsou Vam zpgistupniny = bezprostgedni
naslednici)

Vybir bloku uvazujte dopgedu, resp. dopgedu si naplanujte cestu (trasu bloku), tak aby jste maximalizovali celkovou
sumu Bonusu za splnini bloku (v obrazcich 1 a 2 uvedeno jako + XXX). Tyto bonusy jsou Vam pgiéteny
jednorazovi vzdy po UspiSném splnini bloku (jak pgekvapivé.. :-) ).

Ovladani kvadeiku
Kvadgiky ovladate jednoduchym principem - kliknuti, tazeni, pustini.
Poznamka: Lze i stisknuti, tazeni, nechani spadnout, opit tazeni,... pustini.

(Poedéasné) ukoneeni hry



Hru je mozno kdykoliv ukonéit stisknutim tlaéitka MENU (logo hry - viz vySe) | Stop (objevi se jen je-li hra rozehrana,
proto jste jej pai spustini hry nevidili).



é‘? ‘_T) Ulozeni hry

Zde se dozvite o zpusobu uloZeni rozehrané hry.

Hru neni mozno ulozit do zvlastniho externiho souboru. Namisto toho je pouzit jednodussi a elegantnijSi zpusob
hodici se obzvlas(] k typum her jako je pravi Karlsbader Becher Bitter.

Na konci kazdého levelu Vam u vysledku hra vypise kod, ktery jednoznaéni uréuje Vasi pozici ve hge (jsou v nim
schovany vSechny potgebné informace pro pozdijSi obnoveni hry). Tento kéd si zapiste, budete-li chtit hru ukonéit.

Pro zpitné obnoveni hry klepnite na MENU | START a Vas$ kéd zapiste do poliéka v pravém dolnim rohu. Poté
stisknite Enter. Je-li Va$ kod spravny, bude hra pokraéovat nasledujicim levelem (resp. Vam nabidne volbu dal$iho
bloku).




DD vocroven

Zde se dozvite podrobnosti o okni Nastaveni (Menu | Nastaveni).

Okno Nastaveni obsahuje pravdipodobni jasné polozky, pro uplnost této napovidy zde pgesto budou vysvitleny a
popsany.

Hudba a zvuky
(Ne)zaskrtnuti (vy)zapne zvuky spolu s doprovodnou hudbou.

(Obr. 1: Vlevo - zvuky, vpravo - hudba)

Tip: Protoze nezaSkrtnuti vypne jak zvuky, tak hudbu, chcete-li vypnout pouze jedno z nich, ztlumte to na minimum.

Rychlé zobrazovani grafiky
Zaskrtnutim této moznosti vypnete antialiasing grafiky i pisma ve flashovém projektoru. Tato volba je uréena pro
majitele starSich poeéitaeu (tim je hra hratelna jiz na Pentiu 150).

Zapis vysledku do tabulky
Zaskrtnuti zpusobi, Ze po UspiSném dokonéeni celé hry Vam bude nabidnuta moznost zviénit svuj uspich v tabulce
vitizu.

RozliSovat kostky éisly
Pro hraee jez ztraceji pgehled v grafickych motivech kvadgiku je zde paipravena moznost identifikovat je eisly.

Nastaveni jazyku
Lze snadno proveést klepnutim na pgislusnou vlajku. V4&s vybir bude uloZen a hra se pgi pgistim spustini sama
pgepne do zvolené jazykové varianty.

8wk

(Obr. 2: Zleva doprava: nemeina, éestina (vychozi), angliétina)



f"a \t) Geseni vybranych bloku

Zde naleznete geSeni prvnich dvou drovni hierarchické struktury (viz. napg. Zaéiname), tj. bloku A, B a C. Pokud jste
dosud nevidili jak na ni, je tento text uréen pro Vas.
Symbolika:Blok-Level, tedy napa. C-2; k identifikaci kvadwiku se bude uzivat eiselné oznaeeni, 4j. 1 - 8.

Deseni A-1
Horni 1 posuote zcela vlevo, horni 2 2x vlevo, horni 3 1x vlevo, horni 4 1x vlevo, horni 5 1x vlevo, horni 6 1x vlevo,
horni 7 1x vlevo.

Geseni A-2
Posuote do propadlisti horni kvadaiky v pogadi s éisly 1, 4, 2,6, 5,7, 3.

PDeseni A-3
Prava horni 3 vlevo, prava horni 1 vlevo, leva horni 2 vpravo, horni 3 vpravo, horni 1 vlevo, 2 k sobi.

QGeseni A-4
Horni 3 vpravo, horni 1 vlevo, 2 k sobi, 4 k sobi, horni 5 vlevo, 6 k sobi.

Geseni B-1
Horni 3 1x vlevo, horni 2 3x vlevo, horni 1 4x vlevo, horni 3 3x vlevo.

@Deseni B-2
Prostgedni 2 1x vlevo.

Geseni B-3
AZ bude vytah Uplni nahoge, horni 2 1x vpravo; prava 2 vlevo, horni 1 vpravo, horni 3 vpravo.

Jeseni B-4
Horni 3 1x vpravo, horni 4 1x vpravo, horni 2 1x vlevo, horni 1 4x vpravo, horni 3 vlevo, horni prava 4 2x vpravo,
prava 4 1x vpravo a hned vlevo.

BGesSeni C-1
2 na vytahu 1x vlevo a pak vpravo, horni 3 vlevo, 1 k sobi.

Geseni C-2
Nejhogejsi prava 1 vlevo, nova nejhogejsi vlevo, 2 k sobi, horni leva 1 vpravo, horni pravéa 1 vievo.

PGeseni C-3
Horni 1 2x vlevo, horni 2 1x vlevo, horni 3 2x vpravo.

Jeseni C-4
2 v prostgednim kominku 2x vlevo, horni 1 vpravo, horni 3 vlevo, 4 k sobi.



63@ @ co ditat kdyz... (FAQ)

Zde naleznete odpovidi na éasto kladené otazky, zkraceni FAQ. Pokud mate jiné nezZ zde uvedené potiZe éi otazky,
napiste mi.

Pouzivam Windows gady XP nebo NT a hra mi nefunguje!
Netajim se tim, Ze cela hra veeni doprovodného programu Extern.exe byly vyvijeny na archaickém P150 s W95.
Proto v pgipadi problému zkuste nastavit rezim kompatibility s W95.

Hra se odmita bez jakéhokoliv hlaseni spustit nebo se spusti s Runtime errorem (modra obrazovka).
V této a vubec v situacich kdy flashova éast vubec nenabihne, doporuéuji poéitaé restartovat a hru spustit v
"eistém" systému.

Lze stahnout novijsi verzi programu Extern.exe?

Ano. Pochopitelni z mych domovskych stranek, konkrétni odkaz. Jakou verzi pravi pouzivate zjistite parametrem info.
Tip: Vytvogte si zastupce éi pouzijte vySe uvedeny odkaz.

VAROVANI: Na strance se vyskytuji dva updaty programu Extern.exe!! Jeden specialni pro hru Mah Jongg a druhy
pro vSechny ostatni (program nabyl jinou filozofii ve struktuge hry).

Smim tento program Sigit?
Ano, smite v libovolném mnoZstvi.
VAROVANI: Ale jen zdarma - viz licence.

Kde je mozno ziskat novijsi verzi programu Midi32?
Z mych domovskych stranek, konkrétni odkaz. AvSak plati (i pro Extern.exe), Zze verze které pouzivate pini postaeu;ji
pro tuto hru a updatujte spiSe v pgipadi, kdy novijsi je velikostni mensi neZz souéasné.

Nahle pgestala hrat hudba, pgestoze ji mam povolenou.
1. Zagizeni Midi zgejmi obsadila jina aplikace. Nevite-li ktera, poéitaé restartujte a spus(te hru v eistém systému.
2. Pokud jste zavegeli program Midi32.exe, je nutno hru ukonéit a spustit znova.

Proé nelze rozehranou hru ulozit?
Samotné dohrani hry by dospilému éloviku milo zabrat nico pges hodinu (jedna se o 28 levelu, pgevazni
jednodussich). Namisto toho Vam hra poskytuje kédy, které uchovavaji veSkeré informace o stavu.

{button ,KL("Uloi¢ Y2eni, 2 hry')} Vice o moznostech uloZzeni



Zde se dozvite vSe potgebné o VaSich pravech ke hge.

Hra je Sigena jako freeware. Takovyto program je mozno kopirovat, pouzivat a Sigit v libovolném mnozstvi, avSak
zdarma! Je zakazano program dekodovat, vydavat program za vlastni dilo, pouzivat jakoukoliv vizualni &i zvukovou
east za jinym Uéelem nez propagaci této hry (neplati pro Karlovarska Becherovka a.s).

Vyse zmininé zakazy plati na vSechny soubory dodavané v instalaénim baliku (véetni textovych, {j. k jejich publikaci
musite mit autoruv souhlas). Z instalaeniho baliku je zakazano mazat &i pozmidovat jakykoliv soubor a takto
upraveny jej Sigit dale!!

Autor nenese odpovidnost za poSkozeni poéitaée pouzivanim tohoto produktu.

Autor

Dikuiji, ze jste spustili také toto téma napovidy a zajimate se o mi.

Jakékoliv pgipominky ke hge jsou vitany. Uvidam pgedevsim negativni kritické ohlasy (to neni ironie!!), abych vidil,
co mam zlepsit a co je podle vas nedodilané a mohl se toho pgi tvorbi pgisti hry podobného razeni vyvarovat.

Tomas Nestorovié

Web: http://nestorovic.hyperlink.cz
Mail: thom.as@centrum.cz



(C) 2005 Tomas Nestorovie
web: http://nestorovic.hyperlink.cz
mail: thom.as@centrum.cz









Tato hra je zeejmi ztracena - viz stav u tgetiho kvadgiku. V takovém pgipadi vam pomuze RESET hry.



Gratuluji
Napiste kdykoliv bihem hry slovo PUZZLER. Pokud jste toto slovo napsali spravni, milo by zablikat menu. Nasledek
tohoto cheatu poznate po dokonéeni bloku.















